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Versión 0 
 

Sistemas 
 

DHCP 

 

Para poder empezar a convertir Ubuntu Server en un servidor necesitaremos 
instalar el DHCP, para eso, el primer paso necesario será upgradear y updatear 
Ubuntu Server. 
 

 

• Sudo apt upgrade. 
 

 
• Sudo apt update. 

 

 
 

Luego de ya tener Ubuntu Server preparado vamos a iniciar la instalación del 
DHCP con el siguiente comando. 
 

 
 

Una vez el servidor ya esté instalado agregaremos 3 tarjetas de redes internas, 
una vez creadas las redes internas se requerirá apagar y encender la máquina 
para que pueda detectar tarjetas de red. 
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Una vez ya estén instaladas las 3 tarjetas de red vamos a necesitar configurar las 
IPs de cada una de ellas, pero para empezar vamos a necesitar saber los nombres 
de cada red, para eso podríamos usar el siguiente comando que es muy útil en 
este tipo de situaciones, y lo que hace es mostrarnos los nombres de las redes 
disponibles. 
 

 
 

Una vez sepamos los nombres de las redes solo tocara configurarlas. Al inicio 
solo saldrá como predeterminada la red ‘enp0s3’ y deberemos agregar las demás 
manualmente, pero es prácticamente copiar y pegar cambiando las redes y los 
nombres, por lo que será rápido y sencillo. 

 

 
 

Ahora que ya deberíamos tener las 3 redes creadas y con sus IPs tocaría 
configurar el DHCP para las 3 redes con cada una de sus redes respectivamente. 
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Empezamos con quitar los ‘#’ para que se pudiera ejecutar la acción y cambiando 
los ejemplos por las IPs y redes de cada uno, al inicio solo deberíamos cambiar 
los ejemplos, pero las otras dos redes tocarían copiar y crear el código y 
comandos manualmente con cada red respectivamente para poder tener las 3, 
por lo que sería un trabajo más tedioso al saber que si te equivocas en una sola 
letra o espacio podría dejar de funcionar. 
 

 

 
 

Luego deberíamos bajar más para poder configurar el host del cliente, donde 
pondremos su Mac y la IP reservada para poder tener la conexión con el cliente 
Windows 10. 
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Para finalizar con el servidor DHCP de Ubuntu Server tocaría guardar el 
progreso y reiniciar el servidor, una vez hecho eso tocaría encenderlo y 
comprobar que funciona con los siguientes comandos paso por paso. 
 

 

 
 

 

Windows 10 

Para finalizar encenderemos el cliente Windows 10 con la red interna ya puesta 
y solo quedaría comprobar con “ipconfig /all” si la IP que ha recibido es la misma 
que se ha programado anteriormente en el DHCP de Ubuntu Server.
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Versión 1 
 

Redes 

Sistemas 
 

Instalación del servicio DNS 

 
Para iniciar con esta parte de la práctica vamos a empezar instalando el servidor DNS, 
para eso solo deberemos ejecutar un comando, el cual es “sudo apt install -y bind9”. 
  

 
 
Una vez el servidor está instalado comprobaremos si funciona y se ha instalado 
correctamente, para eso deberemos ejecutar el comando “systemctl status bind9”. 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
Para empezar con la creación de la zona vamos a tener que encontrar el archivo el cual 
configurar para añadir la zona, una vez sepamos qué fichero deberemos cambiar vamos 
a tener que ir hacia ese directorio y con el nano vamos a cambiar y configurar su 
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interior. Para ir hacia el directorio utilizaremos el comando “cd /etc/bind”, se puede 
hacer tanto individualmente (“marc@marc:~$ cd /etc” y luego “marc@marc:/etc$  cd 
bind”) o con el comando que he dicho anteriormente. Y a continuación haremos uso del 
nano para poder entrar en el fichero con “nano named.conf.local”. 
 

 
Una vez entremos al nano de “named.conf.local”, vamos a tener que ir debajo del todo 
del fichero y crear la zona de “dominio.local” que va a contener registros  tipo A.  
Una vez creada la zona “dominio.local”  vamos a crear otra zona, “40.168.192.in-
addr.arpa”, que va a contener registros tipo PTR. 
 
Cada una de las zonas vamos a decretar si son primarias o secundarias con el “type 
master; o type slave;”, luego de decretar si son primarias o secundarias vamos a marcar 
dónde están los registros definidos de cada zona, en el caso de la zona “dominio.local” 
los registros definidos van a estar en el fichero “db.dominio” donde los registros van a 
ser tipo A. En el caso de la zona “40.168.192.in-addr.arpa” los registros definidos van a 
estar en el fichero “db.192” el cual va a contener registros tipo PTR.   
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Luego de guardar el fichero vamos a crear los ficheros que van a contener los registros 
de las zonas, ya que no queremos crearlos de cero, vamos a copiar y a modificar 
posteriormente unos archivos que ya están en el sistema, los cuales son “db.127” y 
“db.local” respectivamente. 
 

 

 
 

Luego de copiar los ficheros vamos a tener que configurarlos, para entrar dentro el 
fichero usaremos el comando nano como anteriormente hemos hecho. En el caso 
“db.dominio” que es el que se mostrará a continuación, vamos a decretar que su zona es 
“dominio.local”. Para poder decretar cuál es su zona y que tipo de registros deben de 
captar, vamos a cambiar los nombres de la configuración inicial por el nombre 
“dominio.local” en  “db.dominio”.  
Luego de haber asignado su zona, vamos a crear el registro tipo A y su dirección IP 
asignada, para eso vamos a ir a bajo del todo del fichero y vamos a crear/modificar las 3 
últimas líneas que se pueden ver en el documento.  
 

 
 

 

 

 
Luego de haber configurado el fichero “db.muntane” vamos a proseguir a configurar el 
siguiente fichero “db.192”. En el caso “db.192” que es el que se mostrará a 
continuación, vamos a decretar que su dominio es “dominio.local” ya que en el fichero 
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muntane.local figura los registros PTR para el anterior tipo A creado en db.muntane 
(pc1.muntane.local). De modo que al hacer un “nslookup” con el cliente declare que su 
IP es “192.168.40.200”.  
 

 
 
Para finalizar tocaría configurar el forward, el forward nos permite redireccionar 
mensajes a otra direccion, en este caso seria a google(“8.8.8.8”) 
 

 
 

 

 
 
 
Una vez hemos configurado el archivo “db.192” y tenemos todo guardado y hecho 
vamos a reiniciar el DNS, luego de reiniciarlo lo vamos a iniciar y para finalizar vamos a 
comprobar si funciona, todos estos comandos se pueden ejecutar con una misma línea 
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de comando “sudo service bind9 …”, donde los 3 puntos van a ser las 3 palabras 
siguientes, restart, start, o status dependiendo de lo que queramos hacer 
. 

 
 
Para finalizar, vamos a ver si el DHCP de la actividad anterior sigue funcionando 
aplicando la IP automáticamente teniendo la red en red interna, y por último, vamos a 
comprobar que el servidor DNS funciona correctamente. 
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Versión 2 
 

Redes 
Implementación de VLANS 
 

Implementar las VLAN’s y los servicios de red en packet tracer. Diseñar una pequeña 
aproximación de la web privada y la pública, si la hubiese. Se deberá presentar el packet 
tracert ETIQUETADO. 
 

 
Packet tracer  
 
https://drive.google.com/file/d/1DapP-
UqAkY_JAOdQ8TLXabPbDFF7wxUY/view?usp=sharing  
 

 
Video  
     
https://drive.google.com/file/d/1ksLaspbjTOv1zafcTMILGKcTtPatq36K/view?usp=sha
ring 
 
  (No funciona) 
 

https://drive.google.com/file/d/1DapP-UqAkY_JAOdQ8TLXabPbDFF7wxUY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DapP-UqAkY_JAOdQ8TLXabPbDFF7wxUY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ksLaspbjTOv1zafcTMILGKcTtPatq36K/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ksLaspbjTOv1zafcTMILGKcTtPatq36K/view?usp=sharing
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Sistemas 
 

Windows active directory 

 
Para empezar, deberemos instalar un Windows Server el cual vamos a utilizar para 
instalar el Active directory. 

 
 
Crearemos una zona para poder empezar a utilizar el Active Directory que acabamos de 
instalar. 
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Luego de tener la zona creada y el inicio del Active Directory configurado, añadiremos 
una máquina cliente la cual comprobaremos que esté en la misma red. 
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Luego de comprobar que se ven, crearemos usuarios en la zona los cuales luego vamos 
a conectar en la máquina cliente para que la máquina Windows Server sea su dominio. 
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Para finalizar deberemos configurar las carpetas de los usuarios para que estén 
conectados al servidor, para poder ver todas las carpetas del usuario en el Windows 
Server, para eso, entramos a la configuración de los usuarios y configuraremos las 
carpetas. 
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Luego, deberemos ir al perfil del usuario y configurarlo para que la ruta sea la de la IP 
del Servidor Windows. 

 
Para comprobar que funciona, iniciaremos sesión en uno de los usuarios y crearemos 
una carpeta en la carpeta que está conectada al Servidor 

 
 

 
 
Y por último, en el servidor miraremos si el usuario ha creado una carpeta, nos deberá 
salir el nombre de la carpeta y la fecha y la hora a la que fue creada. 
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Robótica 
Buzzer + Temperatura 
 

 
Objetivo de la práctica:  
Una vez más, partiendo del circuito de la versión anterior, añadir un buzzer que genere 

un sonido. Este sonido ayudará a reforzar la alarma de estado crítico por exceso de 
temperatura que ya proporciona el diodo led rojo. El buzzer deberá emitir un sonido 

cuya frecuencia será de 750 Hz cuando la temperatura exceda de los 30ºC. Se deberán 
comentar en el simulador todas las líneas de código de programación de todos los 

componentes empleados en esta versión.  
 

1⦁ Ha conectado correctamente los nuevos elementos añadidos al circuito   
2⦁ Los componentes añadidos realizan la función deseada   
⦁ Se han modificado y añadido las líneas necesarias de código para que el 
sistema funcione correctamente   
 

1. Aquí podemos ver que hemos actualizado el circuito de la versión 1 y le hemos 
implementado un buzzer para avisar cuando el rango de la temperatura sea inestable. 
Podemos ver que el cable negro del buzzer está conectado al GND y El cable rojo al A1 para 
recibir la información. 
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2. El componente que hemos añadido que en este caso ha sido el buzzer, cumple su funcion 
necesaria. Cuando el rango de temperatura es mayor a 30 Celsius pita con una frecuencia de 
750 Hz y un retrado de 100 milisegundos, en este video podemos ver su funcionamiento.  
  
https://drive.google.com/file/d/1Rbin4w1bmtBzccSmiZnIsEAqyIv_xI1/view?usp=sharing  
  
  
  
3. Aquí podemos ver el código. Para implementar el buzzer en el circuito he declarado la 
variable del buzzer, en el condicional de >=30.00 le he puesto para que suene con un retraso 
de 250 y una frecuencia de 750 Hz  
  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1Rbin4w1bmtBzccSmiZnIsEAqyIv_xI1/view?usp=sharing
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Versión 3 
 

BBDD 
 

Creación de base de datos con dos tablas 

 

Crearemos dos tablas una de ellas para tener un registro del personal la cual 
tendrán para acceder en cualquier pc del dominio además de hacer un 
seguimiento de cuándo están de servicio o no. 

La segunda tiene un registro asociado a cada persona con su salario 
especificado en su contrato. 
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Sistemas 
FTP 

 

Instalación del servicio DNS 

 
Para iniciar con esta parte de la práctica vamos a empezar instalando el servidor DNS, 
para eso solo deberemos ejecutar un comando, el cual es “sudo apt install -y bind9”. 
  

•  
 
Una vez el servidor está instalado comprobaremos si funciona y se ha instalado 
correctamente, para eso deberemos ejecutar el comando “systemctl status bind9”. 
 

 
 

Creacion y configuracion de la zona “dominio.local”  
 
Para empezar con la creación de la zona vamos a tener que encontrar el archivo el cual 
configurar para añadir la zona, una vez sepamos qué fichero deberemos cambiar vamos 
a tener que ir hacia ese directorio y con el nano vamos a cambiar y configurar su 
interior. Para ir hacia el directorio utilizaremos el comando “cd /etc/bind”, se puede 
hacer tanto individualmente (“marc@marc:~$ cd /etc” y luego “marc@marc:/etc$  cd 
bind”) o con el comando que he dicho anteriormente. Y a continuación haremos uso del 
nano para poder entrar en el fichero con “nano named.conf.local”. 
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Una vez entremos al nano de “named.conf.local”, vamos a tener que ir debajo del todo 
del fichero y crear la zona de “grupo4.com” que va a contener registros  tipo A.  
Una vez creada la zona “grupo4.com”  vamos a crear otra zona, “2.0.10.in-addr.arpa”, 
que va a contener registros tipo PTR. 
 
En cada una de las zonas vamos a decretar si son primarias o secundarias con el “type 
master; o type slave;”, luego de decretar si son primarias o secundarias vamos a marcar 
dónde están los registros definidos de cada zona, en el caso de la zona “grupo4.com” los 
registros definidos van a estar en el fichero “db.dominio” donde los registros van a ser 
tipo A. En el caso de la zona “2.0.10.in-addr.arpa” los registros definidos van a estar en 
el fichero “db.190” el cual va a contener registros tipo PTR.   
 

 
 
Luego de guardar el fichero vamos a crear los ficheros que van a contener los registros 
de las zonas, ya que no queremos crearlos de cero, vamos a copiar y a modificar 
posteriormente unos archivos que ya están en el sistema, los cuales son “db.127” y 
“db.local” respectivamente. 
 
Luego de copiar los ficheros vamos a tener que configurarlos, para entrar dentro el 
fichero usaremos el comando nano como anteriormente hemos hecho. En el caso 
“db.grupo4” que es el que se mostrará a continuación, vamos a decretar que su zona es 
“grupo4.com”. Para poder decretar cuál es su zona y que tipo de registros deben de 
captar, vamos a cambiar los nombres de la configuración inicial por el nombre 
“grupo4.com” en  “db.grupo4”.  
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Luego de haber asignado su zona, vamos a crear el registro tipo A y su dirección IP 
asignada, para eso vamos a ir a bajo del todo del fichero y vamos a crear/modificar las 3 
últimas líneas que se pueden ver en el documento.  
 

 
 
Luego de haber configurado el fichero “db.muntane” vamos a proseguir a configurar el 
siguiente fichero “db.190”. En el caso “db.190” que es el que se mostrará a 
continuación, vamos a decretar que su dominio es “db.grupo4” ya que en el fichero 
muntane.local figura los registros PTR para el anterior tipo A creado en db.muntane 
(pc1.muntane.local). De modo que al hacer un “nslookup” con el cliente declare que su 
IP es “10.0.2.15”.  
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Instalamos el servicio de web “apache2” y el servicio FTP “vsftpd” con el siguiente 
comando. 
 

 

•  
•  

 
Añadimos un nuevo usuario con “adduser” el cual se llama “poffice”  
 

 
 
Con el comando “usermod” para cambiar la carpeta de inicio del usuario creado 
anteriormente 
 

 
 
Editamos el archivo para que los usuarios puedan editar y leer.c 
 

 
 
Editamos más el archivo para enjaular la carpeta del usuario definido anteriormente 
anteriormente 
 

 
 
Continuamos configurando para darle permisos totales a la carpeta 
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Creamos dos páginas web las cuales van a estar conectadas al DNS y serán las 
principales páginas web, una privada y la otra publica 
 

 
 
Creamos el HTML el cual va a a salir al ingresar el nombre de la web en google 
 

 
 
Configuramos los archivos para poder hacer que salga el respectivo HTML para su 
respectiva web 
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Comprobamos que funciona con el propio servidor de Ubuntu Server probando un ping 
 

 

 

 
 
Para finalizar comprobamos las páginas web con el usuario 
 

 
 
En la siguiente web de “grupo4.com” podemos ver que funciona pero alguien mas ya 
habia creado su página web con ese nombre de host y se me sincroniza a esa pagina y 
no a la creada anteriormente 
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Robótica 
Código de Acceso 
 

Objetivo de la práctica:  
 

En esta versión tenemos que diseñar un sistema de control de acceso, mediante 
una clave introducida en el teclado matricial 4x4, con un total de 30 contraseñas 
asignadas a 30 trabajadores de la empresa. Deberemos mostrar por pantalla si la 
clave es correcta o no. 
 

1. Ha conectado correctamente el teclado matricial 4x4 con la placa Arduino 
Como podemos ver en la imagen, tenemos conectado el teclado matricial 
a la placa base, los cables azules son los pines para las filas y los cables 
rojos para las columnas. 
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2. Ha programado las 30 claves para los 30 trabajadores: 
En la captura que vemos a continuación podemos ver el código 
comentado: 

 
 

Aquí muestro un video donde se ven los 30 usuarios: 
https://drive.google.com/file/d/14Ah7IWv_Y9pK8Rr0D3tqNyvE09gADLO-
/view?usp=sharing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/14Ah7IWv_Y9pK8Rr0D3tqNyvE09gADLO-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14Ah7IWv_Y9pK8Rr0D3tqNyvE09gADLO-/view?usp=sharing
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3. Aparece la información sobre el acceso o no acceso de los trabajadores 
por el Serial Monitor 
 

En la captura que vemos a continuación, al poner una contraseña correcta pone 
Clave Aceptada. 

 
 

 

Wokwi: https://wokwi.com/projects/354294580838070273 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://wokwi.com/projects/354294580838070273
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Versión 4 
 

BBDD 
Creación de tabla WEB y Consultas a la base de datos 

 

Ampliamos la base de datos añadiendo la tabla web además de rellenar estas 
tablas con datos 
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A continuación, haremos diferentes consultas a la base de datos  

Select con operación numérica. 

 

 

Select con función CONCAT. 
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select de número de placa y contraseña de la tabla web. 

 

select con where filtrando el número de placa mayor que 20. 

 

select numero de placa + horas electivas multiplicando salario hora mostrado el 
resultado como una única columna que se filtra por la columna total es mayor a 
70. 
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Sistemas 
Pagina php 
 
Para empezar con la página PHP vamos a instalar el PHP con el siguiente comando 
 

 
 
Vamos donde tenemos los html de la pagina publica y privado y creamos la carpeta php. 
 

 
 
En la carpeta creada anteriormente crearemos un fichero PHP que va a contener la 
página web para poder loguearse. 
 

 



Marc, Bryan y David  
 

P á g i n a  38 | 91 

 
 
Nos vamos en “/apache2/sites-available/” para crear la carpeta que conectará a la 
página web con el DNS. 
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Para finalizar, vamos a ir a la máquina cliente y vamos a comprobar que el DNS y el 
apache2 funcionen correctamente y la página PHP funcione a la perfección. 
 

 
 
Luego seguiremos con la parte de mysql, para empezar abriremos el mysql. 

 
Proseguiremos creando el usuario y le añadiremos los privilegios. 

 
 
 
 
 
 



Marc, Bryan y David  
 

P á g i n a  40 | 91 

Tocará seguir con un select para comprobar que se ha creado correctamente. 

 
Luego deberemos entrar en mysqld.conf para poder configurar la carpeta para que sea 
accesible para todos. 
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Seguiremos importando la base de datos de nuestro compañero David, la cual 
necesitaremos para poder hacer la comprobación en nuestro propio pc. 

 
Crearemos la conexión con nuestro servidor de ubuntu. 

 
Una vez dentro tendremos que importar los archivos que tenemos de la base de datos 
y comprobar que funcionan. 
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Luego lo único que deberemos hacer será un show database, un USE y un select para 
comprobar que la base de datos funciona correctamente en nuestro servidor. 
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Robótica 
Código de Acceso + INFORMACIÓN USUARIOS 
 

Objetivo de la práctica:  
 

En esta versión, partiendo del circuito anterior tenemos que añadir información a 
cada trabajador al que le hemos asignado una contraseña. Tendremos que poner 
información como la ID del Trabajador, Nombre y Apellido y a que hora ha 
accedido. Si el código de acceso es incorrecto, pues por pantalla saldrá clave 
incorrecta 

 

1. Ha conectado correctamente el RTC con la placa Arduino 
Como podemos ver en la captura hemos conectado correctamente el  RTC en la 
placa arduino: 
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2. El módulo RTC añadido realizan la función deseada (muestra la fecha y 
hora actuales): 
Aquí podemos ver que se muestra toda la información + la fecha de inicio de 
sesión: 
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3. Se han modificado y añadido las líneas necesarias de código para que el 
sistema funcione correctamente: 
En cada contraseña he modificado el código de manera que cuando cada vez que 
se introduzca la clave correcta mostrará la información necesaria: 
 

 
 

WOKWI: https://wokwi.com/projects/356014772429795329 

 

En esta versión hemos tenido que hacer el circuito de manera física, aqui 
muestro un video donde he montado el circuito y podemos ver en el serial 
monitor la información de cada trabajador: 
 

LINK VIDEO: https://youtu.be/5wACzRjAWpE 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://wokwi.com/projects/356014772429795329
https://youtu.be/5wACzRjAWpE
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Versión 5 
 

BBDD 
 

Creación de tabla WEB y Consultas a la base de datos 

Actualización de tabla facturas utilizando update. 
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1. Insertamos un nuevo usuario. 

 

2. Cambiamos el password de un usuario.  
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3. Eliminamos uno de los usuarios de la base de datos.  
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Sistemas 
Active directory 
 

Para empezar instalaremos el servidor active directory y crearemos el dominio de 
“POLICIA.LOCAL” que posteriormente veremos que nos sirve como base para todo lo 
que queremos hacer. 
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Continuaremos haciendo una nueva Raid con los dos discos sobrantes que teniamos. 
 

 

 
Continuaremos haciendo una carpeta para poner todos los departamentos que 
posteriormente deberemos utilizar para sus respectivos usuarios. 
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Procederemos a crear los usuarios que van a ser configurados posteriormente para 
entrar en sus respectivas carpetas. 
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Seguiremos dando permisos a la carpeta compartida para que en departamentos 
puedan entrar los dos usuarios. 
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Y posteriormente configuraremos las 2 carpetas restantes para que pueda entrar solo 
el usuario correspondiente a cada carpeta. 
 

 
 

 

Abriremos los usuarios y los pondremos en el dominio anteriormente creado. 
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Crearemos el primer script para que una vez se inicie sesión con el usuario pueda ver 
su respectiva carpeta como una unidad de red en sus carpetas compartidas. Para eso 
crearemos el script, abriremos la carpeta sysvol dentro del servidor y la pondremos en 
el apartado script para que una vez configuremos el usuario pueda saber qué script 
iniciar al iniciar sesión. 
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Ya solo queda iniciar sesión para verificar que funcione. 
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Podemos ver que funciona perfectamente. 
 

 

 
 

 
Para finalizar crearemos el script en backups, script que cree mal ya que este lo que 
hace es dar permisos para que copie la carpeta como debería ser, pero en vez de ser 
al cerrar la sesión es al iniciar sesión con el usuario. 
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Aquí os dejo información extra que he utilizado para crear el siguiente script. 
 · /E: Copia las subcarpetas, incluidas las vacías. 
 · /Z: Copia los archivos en modo reiniciable.  
 · DCOPY:T: Copia las marcas de tiempo de la carpeta de origen a la carpeta de
   destino. 
 · /MT:8: Realiza la copia utilizando 8 hilos simultáneos. 
 · /R:10: Intenta copiar un archivo hasta 10 veces antes de fallar. 
 · /W:5: Espera 5 segundos entre cada intento de copia. 

· /LOG+”...” Registra el resultado de la copia en un archivo de registro llamado 
%username% .log en la carpeta asignada. El símbolo “+” asegura que los 

registros 
 se agreguen a un archivo existente en lugar de reemplazarlo. 
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Robótica 
Código de Acceso con INFO y LEDS 
 

Partiendo del circuito de la anterior versión, tenemos que implementar dos leds, 
un led de color rojo y el otro de color verde, también tendremos que 
implementarle un buzzer. 
Cuando el trabajador sea aceptado al poner el código, se mostrará la información 
del trabajador y el led verde se encenderá durante dos segundos. En caso 
contrario, si el trabajador no es aceptado por el código de acceso, se encenderá 
un buzzer que sonará durante 2 segundos y se encenderá el led rojo. 
 

 

           
 

En el caso de esta versión, hemos modificado estas líneas para que tanto los 
leds, como el buzzer, hagan la función de manera correcta: 
 

En esta imagen podemos ver, que hemos modificado a cada usuario 

del código de acceso, donde dentro del IF, si pone la contraseña correcta 

que encienda el led verde. Y en la otra captura podemos ver que si es incorrecta 
que se encienda el diodo led rojo y suene el buzzer. 
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Aquí tenemos un LINK del WOKWI: 
https://wokwi.com/projects/357826722976696321 
 
 

Y el video de del circuito en Físico: 
 

https://drive.google.com/file/d/1kS4YdXgDhIl65cdo3CvDxHf-
NT622w7b/view?usp=sharing 
 

https://wokwi.com/projects/357826722976696321
https://drive.google.com/file/d/1kS4YdXgDhIl65cdo3CvDxHf-NT622w7b/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kS4YdXgDhIl65cdo3CvDxHf-NT622w7b/view?usp=sharing
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Versión 6 
 

Redes 
Crearemos un HTML con CSS como página principal 

 

Desde la anterior página pasaremos a otra página HTML donde tendremos diferentes 
opciones para entrar a las varias páginas php vinculadas a la SQL 

 

Al entrar a los diferentes enlaces tendremos toda la información que tenemos dentro de 
la BBDD en diferentes paginas php con sus respectivas tablas. 



Marc, Bryan y David  
 

P á g i n a  62 | 91 

 

 

 

En el código php nos conectamos a nuestra Base de Datos mediante; servername, 
username, password y dbname 

 

Después indicaremos nuestra consulta Select en la línea 15 

 

A continuación, mostraremos por pantalla los resultados de select con función echo. 
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Con el CSS editaremos el estilo de nuestra página php donde se muestran nuestros 
datos. 
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Sistemas 
 

SISTEMAS OPERATIVOS: MAIL 
 

Para empezar con la practica instalaremos el postfix y el dovecot en un solo comando  

que veremos a continuación. 

 

 

 

Entraremos en la configuración del postfix e modificaremos las siguientes líneas de  

texto. 

 

 

 

 

Luego de hacer los cambios guardaremos el fichero y reiniciaremos el postfix para  

aplicar los cambios hechos. 

 

 

 

Comprobaremos que el postfix funcione correctamente. 
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Luego de editar la configuración de postfix vamos a cambiar la del dovecot. 

 

 

 

 
Luego de haber instalado el thunderbird añadiremos y configuraremos el servidor de  

salida SMTP. 
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Y ponemos en predeterminado el servidor que acabamos de añadir. 

 

 

Redactaremos un correo y posteriormente lo enviaremos. 
 

 

 

 

Y para finalizar comprobaremos en el Ubuntu Server si se ha recibido el correo. 
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Robótica 
Código de Acceso con cerradura 
Partiendo del circuito de la versión 5, le añadiremos un servomotor al circuito de 
manera que, al poner un código correcto, el servomotor hará de cerradura y se activará 
junto al led verde, y mostrará toda la información del trabajador, en caso de que el 
código sea incorrecto, el led rojo se activará y el buzzer sonará. 

 

Librerías añadidas: 

 

 

Contraseña correcta: 

 

 

Contraseña Incorrecta: 
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En esta versión, hemos incluido la librería y hemos declarado el servomotor: 

 

En el void setup he iniciado el servomotor: 

 

hemos modificado que, en cada usuario, al poner una contraseña correcta, accionemos 
el servomotor durante 5 segundos, en este caso he puesto un ejemplo del Usuario1: 
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Y en el else lo he dejado, así como en la Versión5:

 

Video de la versión: 

https://drive.google.com/file/d/1Ti67xMHEZWqjWT5SZRVsH3nAiuufxvb4/view?usp=
sharing 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1Ti67xMHEZWqjWT5SZRVsH3nAiuufxvb4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ti67xMHEZWqjWT5SZRVsH3nAiuufxvb4/view?usp=sharing
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Versión 7 
Redes 
Agregamos las opciones altas y bajas  

 

En la opción Altas tendremos un formulario para insertar datos en la BBDD 
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En la opción Bajas tendremos un formulario para eliminar datos en la BBDD 

 

Nos conectamos a la bbdd 

 

Insertamos los datos que hemos introducido en el formulario 
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En el mensaje de que nos dice que los datos han sido introducidos correctamente, 
clicamos para ir a la página que nos mostrara todos los datos de la bbdd 

 

Eliminamos los datos que hemos introducido en el formulario 

 

En el mensaje de que nos dice que los datos han sido eliminados correctamente, 
clicamos para ir a la página que nos mostrara todos los datos de la bbdd
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Sistemas 
 

Squid 
 

 

Los usuarios de Internet usarán los servicios de un servidor proxy squid (linux server) que 
gestionan el acceso a internet y los sitios web prohibidos por la organización (Se debe 
demostrar el control). 

 

Así que debe montarse un servidor linux server, con una sola tarjeta, no lo usaremos de 
gateway,  que tenga la capacidad de dar acceso a un número reducido de usuarios a 
determinados lugares.  

Por un lado se va a dar permiso a un número reducido de usuarios a la navegación en 
general, indicando que la autenticación que se hace va a ser válida solo por 5 horas.  

Además queremos filtrar una lista de páginas para que no sean accesibles a través del 
proxy squid.  

 

Para empezar, deberemos instalar el squid. 

 

 

Seguiremos con la configuración del squid. Lo primero que miraremos será el puerto 
para luego saber en que puerto se deben conectar los usuarios. 

 

 

 

 

 

 



Marc, Bryan y David  
 

P á g i n a  74 | 91 

Seguiremos con el bloqueo de las paginas web no deseadas, aquí podemos ver dos 
ejemplos distintos para bloquear de dos formas distintas algunas páginas web, el primer 
ejemplo es bloqueando ‘.youtube.com’ lo que hará que nuestro usuario no pueda entrar 
o acceder a esa página, lo haremos con las dos primeras líneas de comando, por otra 
parte, tendremos el bloqueo de todas aquellas paginas que contengan la palabra 
‘juegos’, esto lo conseguiremos añadiendo las 2 líneas finales. 

 

 

La próxima configuración será para que solo 10 usuarios se puedan conectar a nuestro 
servidor squid, eso lo conseguiremos haciendo que solo este permitido de la Ip 1.1 a la 
1.10, y vamos a denegar el resto de las Ip’s. Eso lo conseguiremos con las siguientes 3 
lineas. 

 

 

Para finalizar haremos la autentificación de usuario, que solo se pueda acceder 5 horas 
antes de volver a autentificarse, y también añadiremos que sea capaz de hacer las 10 
peticiones de autoricacion de los 10 usuarios a la vez. 

 

Para la auntentificacion tendremos la primera línea de código, donde todos los usuarios 
se guardarán en la ruta ‘/etc/squid/passwd’. 

 

Para que pueda hacer las 10 peticiones a la misma vez le añadiremos la segunda línea. 

 

Y para finalizar, la última línea de código es para limitar el tiempo de acceso a 5 horas. 
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Comprobación 
 

Para realizar la comprobación necesitaremos una maquina cliente la cual pondremos en 
‘Red NAT’, para que este dentro del rango de IP’s que están permitidas. 

 

 

Seguiremos añadiendo el servidor proxy para que pueda aplicar la configuración en el 
usuario. Y aprovecharemos para ver si nos pide la identificación de usuarios. 

 

 

Para comprobar que cliente no puede acceder a una de las paginas bloqueados 
debemos intentar acceder a ella. 
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Robótica 
Información LCD: 
Partiendo del circuito de la versión 6, añadiremos un LCD 16x2 donde toda la 

información que se genera al acceder al sistema de acceso se mostrará en el LCD. 

Aquí podemos ver un ejemplo: 

 

 

Aparte del accionamiento del LCD, cuando el código sea correcto, se encenderá el led 

verde, y se abrirá la cerradura del servomotor. En cambio, sí se pone un código 

incorrecto, el led rojo se encenderá, el servomotor no se abrirá y sonará el buzzer. 

 

Aquí podemos ver el circuito completo: 
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CÓDIGO 
 

Añadimos la librería LiquidCrystal2IC: 

 

Iniciamoz y encendemos la pantalla del LCD: 

 

Aquí podemos ver el ejemplo de un usuario, donde podemos ver que cada linea del 
código esta comentada: 
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Video: 
 

https://drive.google.com/file/d/1YQREVZnIhVHoAbOIhncJmJ0ccxhInTPu/view?usp=s
haring 

 

WOKWI: 
 

https://wokwi.com/projects/357826722976696321 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1YQREVZnIhVHoAbOIhncJmJ0ccxhInTPu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YQREVZnIhVHoAbOIhncJmJ0ccxhInTPu/view?usp=sharing
https://wokwi.com/projects/357826722976696321
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Versión 8 
 

Redes 
La página de login 

 
Vinculamos los campos username y password creados en el html para después desde 
la página php hacemos un select preguntando si el usuario puesto en el html existe en 
la BBDD en caso que exista nos llevará a la página que hemos creado en caso 
contrario no dará un mensaje de que el usuario no existe 
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Añadimos una opción más llamada buscador en la página 

 
La nueva adición en la página principal nos llevará al buscador  

 
Creamos una variable vinculada al html donde haremos un select hacia la BBDD y nos 
dará la información que buscamos 
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Sistemas 
 

PROXY + GPO 
 

Para empezar, vamos a necesitar 3 máquinas, un Ubuntu Server con PROXY, un 
Windows Server con AD donde configuraremos las GPO, y una maquina cliente que 
este en el dominio de la maquina Windows Server.  

 

Empezaremos con la Windows Server ya que la Ubuntu Server ya la tenemos hecha de 
la versión anterior. Para empezar, instalamos el AD. 
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Una vez configurado el AD, continuaremos entrando al administrador de directivas de 
grupo, y crearemos una nueva unidad organizativa a la cual llamaremos GPO.  

 

 

Una vez creado, crearemos dentro una GPO para configurarla posteriormente. 
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Una vez creada, entraremos para editarla. Dentro de Configuración de Usuarios, en el 
apartado Preferencias, en Configuración del pa…, Iremos a Configuración de internet, y 
añadiremos un Internet Explorer 8 y 9. 

 

 

Buscaremos el apartado de conexiones, en el apartado Configuración de LAN. 
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Deberemos abrir la maquina Ubuntu Server y mirar que IP teníamos (No hace falta decir 
que las 3 maquinas van a tener que estar en la misma red). I en opciones avanzadas, 
dentro de PROXY, añadiremos la IP de la maquina Ubuntu Server, y el puerto 3128, que 
es el que va predeterminado. 

 

 

Repetiremos el mismo proceso con Internet Explorer 10, ya que no sabemos con 
exactitud que versión van a tener los usuarios de nuestra empresa. 
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Para finalizar, solo quedara crear un nuevo usuario en AD, el cual se va a llamar Jefe. 
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Una vez creado el usuario, haremos que su equipo este vinculado directamente a la 
GPO que hemos configurado anteriormente. 
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Una vez entrado en el cliente, lo uniremos al dominio del servidor Windows. 

 

 

Para finalizar, entraremos dentro del usuario jefe, y buscaremos una de las cosas que 
están restringidas por nuestro PROXY en Ubuntu server, y comprobaremos que aquí 
también lo restrinja. 
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Robótica 
 

Vamos a inicio, opciones: 

 

 

Vamos a complementos y ponemos “Complementos COM”: 
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Y luego le damos a la derecha que sale “IR...” y seleccionamos la opcion de 
ExcelDataStreamAddin: 

 

 

Le damos a “connect a Device” y seleccionamos nuestra placa: 

 

Aquí podemos ver que se ha conectado la placa al Excel: 
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Y ahora le daremos a “Start Data” para posteriormente guardar la info que genera 
arduino: 

 

Y podemos ver aquí el Excel: 

 

Video: 

https://drive.google.com/file/d/1gcC1rQ_WZ05QyHiG2HihPXmshlHDFrbf/view?usp=
sharing 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1gcC1rQ_WZ05QyHiG2HihPXmshlHDFrbf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1gcC1rQ_WZ05QyHiG2HihPXmshlHDFrbf/view?usp=sharing
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PRESENTACION 

 

https://www.canva.com/design/DAFPfbWQlto/Sfz5U2lpXrZbLZsqQaPLrw/edit?utm_content=DAFPfbWQlto&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

